
SEPAK BULU AYAM

Permainan ini dikenali juga dengan nama ‘Tating Lawi’. Lazimnya dimainkan oleh kanak-kanak

lelaki terdiri dari dua pemain atau lebih berumur enam tahun ke atas. Peralatan yang

digunakan adalah bulu ayam atau bulu tangkis dan dimainkan di tempat lapang. Ia dimainkan

seperti permainan sepak raga dan boleh dimainkan secara berkumpulan. Undian dijalankan

bagi menentukan giliran pemain yang perlu memulakan permainan termasuk persetujuan

jumlah mata atau jumlah timbangan yang ditetapkan.

Pemain diperlukan menimbang bulu ayam menggunakan tepi tumit tapak kaki atau dengan

lutut. Jika timbangan bulu ayam jatuh atau pemain menyepak bulu ayam, pemain akan dikira

mati dan diteruskan oleh pemain yang lain. Jumlah mata dikira mengikut jumlah timbangan

yang dilakukan pemain tanpa henti. Pemain yang mendapat jumlah timbangan terendah dikira

kalah dan akan didenda melambungkan bola kepada pemenang untuk ditimbang sebanyak

tiga kali. Jika pemenang gagal, denda tersebut akan dikira batal. Pemain yang memenangi

setiap pusingan permainan melebihi pemain lain di kira juara.
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SEPAK BULU AYAM

This game, also known as ‘Tating Lawi,’ is generally played among boys aged six years and

above. The apparatus used are chicken feathers that tied together or a shuttlecock. It is similar

to sepak raga and may be played in a group, normally outdoors. A selection is held to

determine the turn and rotation of players, including on the agreed points or kicks required to

win the game.

The players are required to keep the feather ball airborne using the side of the foot or the knee. If

the feather ball falls to the ground, the player is disqualified and the next player takes over. The

points correspond with the number of times the players hurtle the feather ball airborne without

stopping. The player with the least points is declared as the loser and is penalized by requiring

him to serve the feather ball to the winner three turns. If the winner fails to retrieve the service, the

penalty is cancelled. The player with the greatest number of games is declared as the winner.


